Grandes retos
para

tu mente




Poner a prueba tu ingenio

nunca ha sido tan divertido
ik

iLa coleccion ideal para estimular tu mente!

Los rompecabezas mds ingeniosos de siempre, desde juegos
milenarios a clasicos modernos.

Cuidadosamente tallados en madera para que sea un placer
tanto resolverlos como atesorarlos.

No todos los productos que aparecen en estas imagenes forman necesariamente parte de la coleccion.




Reta a tu inteligencia de mil formas
P
Y maneras

No todos los juegos de ingenio son iguales. Unos nos ensefian a seguir una
cadena légica de pensamiento, otros ayudan a desarrollar la imaginacion, y
los hay también que requieren descubrir el mecanismo matemdtico que los
explica...

Esta coleccion reune la mejor seleccion de los mas originales e interesantes
desafios para la mente. Juegos de unir o liberar piezas,juegos secuenciales,
puzles diferentes, juegos aparentemente imposibles...

iDescubrelos y disfruta!

BURR HEXAGONAL

Los burrson un tipo de rompecabezas
que se caracterizan por su simetria
exterior. El hexagonal es un espectacular
e ingenioso juego, miembro distinguido
de esta familia de los puzles.

CUATRO EN RAYA
TRIDIMENSIONAL

Un interesante juego de estrategia que
pone a prueba la intuicion geométrica de
los contendientes. Se trata de una refinada
version en tres dimensiones de un cldsico
de todos los tiempos: el tres en raya.

POLIEDRO
ESTRELLADO

Otro burrclésico, éste basado en una de
las formas geométricas mas fascinantes,
el rombodecaedro.




Una cuidada seleccion de los mads
_—’__—
sorprendentes...

EL SOLITARIO o - TORRE DE HANOI

Un juego que nos llega desde el ' ) Y a® Un rompecabezas de gran belleza
Siglo de las Luces. Fue inventado P/ que siempre se ha considerado una
en la Francia del s. xvinpor un . P - invencion milenaria. En realidad, su
prisionero de la Bastilla. Desde su ' S a8 creador fue el brillante matematico
humilde origen llegé a lo mas alto, y 4 francés Edouard Lucas, en 1883.
poniéndose de moda en la corte ' Z

de Luis xv.

CUBOS MAGICOS

Los pentominds fueron propuestos por Henry E. Dudeney en Los Puzles de
Canterbury. Son figuras formadas por cinco cuadrados unidos por uno o
mas lados. Este puzzle tridimensional multiplica sus posibilidades de juego.

NUDO OBLICUO

Estamos tan habituados a convivir con
elementos rectos que la oblicuidad
puede llegar a desorientarnos. jPero
también constituye un reto afadido!




... € INgeniosos jJuegos
de todos los tiempos

TANGRAM
Segun la leyenda, fue creado DAMERO

por un emperador chino al
intentar reconstruir una hoja Este juego impone una restriccion
de vidrio rota. Fuentes mas ala posicion de las piezas,
fidedignas situan la creacion consistente en mantener el

del juego ciertamente en Ching, arlequinado en todas las figuras
pero entre 1796 y 1801. que se forman.

PUZLE DEL ASPA

Hay objetos donde todo esta ala

vistq, y otros que contienen elementos
ocultos. Este rompecabezas pertenece
a la segunda categoria: no es lo que

MANCALA P, - parece...

Muy difundida en el continente
africano, esta familia de juegos
milenaria combina la simplicidad
de las reglas con una gran
profundidad estratégica.




Una fantastica obra editorial para adentrarse en

el apasionante mundo de la légica y las matematicas

En cada fasciculo 3 secciones:
e El universo matemdatico ¢ Matemdtica cotidiana e Juegos

Las matemadticas se ven reflejadas de manera préxima,
simpdtica e informal en los juegos de ingenio. Comprenderlas
ayuda a resolver estos desafios intelectuales que estimulan la
inteligencia, la creatividad y la imaginacion.

Una seccion para conocer los conceptos basicos de

Por ello, el fasciculo que acomparia a cada juego plantea las mateméticas, explicados de manera divertida'y
con Ceptos matematicos bCISI coS amena. En este recorrido por el universo matemdatico

encontraras temas de gran interés: cuadrados
magicos, paralelas que se cruzan, el arte de contar que
revolucioné el comercio... y muchos otros temas que se .
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“"3“ ‘“"‘;_ T "o e " i e s & 3 En este apartado el protagonista es el divertido juego

. 5 de ingenio de cada entrega. Te explicaremos cudl es

i = s :%:::l‘."i;‘;f’:‘::‘.ﬁ“s:: ' T Emmeis i su estructura y su historia, y revelamos como resolverlo.
| También conocerds el concepto matemdatico en que se

basa.

Interior fasciculo ilustrado.

Tangram:
El misterio de los dos mandarines.




JUEGOS DE

INGENIO

————
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Imagenes referenciales. Si por algtn motivo hubiera que cambiar algunos de los juegos mﬁcioﬁﬁ%qﬂﬂé—ﬁdimﬁal se compromete - o —

R B A a sustituirlo por uno de calidad e interés similar al inicialmente propuesto. El nimero de entregas de esta coleccion puede sufrir variaciones
por incidencias ajenas a la editorial asi como la periodicidad y/o el precio de la misma.



