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UCit se matematiku
nikady nebyla takova zabava!

Kdo tvrdi, Ze matematika je nuda? Tyhle hry jsou
pravym opakem, jsou zabavné a podnétné.
Pfedstavuji vyzvu pro inteligenci a kreativitu

a oteviraji dvere do Uchvatného svéta matematiky.
Jejich vyfedeni vam poskytne jedine¢nou prilezitost
otestovat vasi schopnost premyslet a Fesit ulohy.

Polozky se mohou lisit od vyobrazenych.
Ne v8echny produkty zobrazené na téchto fotografiich jsou nutné souéasti kolekce.




Otestujte svou
inteligenci tisici zpusoby

Ne v8echny matematické hry jsou stejné. Nékteré nas ugi
logickému uvazovani, jiné pomadhaiji rozvijet prostorovou
predstavivost a jiné zase vyzZaduji vyfeseni dimysiného
paradoxu, ktery ndm predlozi hned na za¢atku.

Tato kolekce obsahuje nejlepsi vybér téch nejorigindlnéjsich
a nejzajimavéjsich hlavolamu. Hry se spojovdanim nebo uvolfiovanim
dilkd, sekvenéni hry, skladaci &i rozebiraci hry i zddnlivé nemozné hry...

OBJEVTE JE A UZIVEJTE SI JE!

GEOMETRICKA
VYZVA

UHODNETE VITEZNOU
SEKVENCI

TROJROZMERNE
PISKVORKY

SESTIHRANNY
HLAVOLAM BURR

Burry jsou typem hlavolamd, pro které
je typickd vnéjsi symetrie. Sestihranny

hlavolam je uchvatnd a diimysina hra,

kterou mezi skiddacimi hlavolamy jen
tak neprehlédnete.

Zajimava strategickd hra, kterd provéri
geometrické schopnosti hracu.
Jde o vylep$enou trojrozmérnou
verzi klasické hry piskvorky.

PROSTOROVA
HADANKA

HVEZDICOVY
HLAVOLAM

Dalsi klasicky burr, tentokrat zalozeny na
jednom z nejzajimaveéjsich geometrickych
tvard - rombickém dodekaedru.




Peclivé sestaveny vybeér
téch nejzajimavejsicn...

SR 3e%,e HANOJSKA VEZ

Hra, kterd pochdzi z obdobi eV v
osvicenstvi — v 18. stoleti ji ve = B e Nadherny hlavolam, ktery byl vzdy
Francii vynalezl vézer z Bastily. E . B povazovan za vyndlez stary tisice let.
Od svych skromnych pocatkd - _ V, ot Ve skute¢nosti ho viak v roce 1883
se dostala az na vrchol a stala se » T » vymyslel genidini francouzsky
maédni hrou na dvore Ludvika XIV. .Y ) \ matematik Edouard Lucas.

PREDSTAVUJTE SI_
PETIUHELNIKY

. KOUZELNE KOSTKY
VYRESTE

P E R s P E KTIVU Pentominos navrhl Henry E. Dudeney ve své knize The Canterbury Puzzles.
Jsou to tvary, které tvori pét ¢tvercl spojenych jednou nebo vice stranami.

Tato trojrozmérna sklddanka zndsobuje moznosti hry.

UZLOVY
HLAVOLAM

Zivotu pouze s rovnymi prvky jsme
uvykli natolik, ze jsme v zesikmeni
ztraceni. Ale je to také dalsi vyzval!




..a nejdumysingjsich
her vSech dob

SCHOPNOST ROZPOZNAT A
TVARY POZICIONALNI

TANGRAM e
Podle legendy ho vytvoril &insky SACHOVNICOVA

cisar, ktery se pokousel opravit
rozbité sklo. Spolehlivéjsi zdroje HRA
uvadéji, ze hra zcela jisté vznikla _ )
v &ing ale v letech 1796-1801. Soucdsti této hry je pravidlo, co se tyce
umisténi jednotlivych dilkd, které spociva
v zachovani harlekynového vzoru
ve viech vytvorenych formacich.

TROJROZMERNY STAVEA
LABYRINT o " - ‘ CTYRSTENU
HAD N 2 il oY KULICKOVA PYRAMIDA

Tento dumyslny skladdaci hlavolam
se rozvine ve vasich rukou a vasim
ukolem je vratit mu pavodni tvar.
V podstaté jde o trojrozmérny
labyrint. Najdéte cestu, jinak
prohrajete!

KdyZ mluvime o pyramiddch, vybavi se ndm
impozantni egyptské stavby se ¢tvercovou
zdkladnou. Cil této skladanky, sestavovani
¢tyisténu, nas zavede do geometrie Cisel
a mystiky pravidelnych mnohouhelnikd.




Uzasnd kolekee, které vas vtdhne
do vzrudujicino sveta logiky a matematiky

. o , . , , Kazdy ¢asopis ma tri casti:
Matematika je v matematickych hrach zprostfedkovand sympaticky, « Svét matematiky
pfistupné a neformdlné. Pochopenim téchto her se fesi intelektudlni « Matematika kolem nas

Ly

vyzvy, které stimuluji inteligenci, kreativitu a predstavivost. « Hlavolamy

Mravenci
M. C. Escher

Casopis, ktery dopliuje kazdou zdasilku, vas vezme na fascinujici cestu . .
; tik 2och ieiich ktech: zakladni boimv. ieil bt ‘ 1. Svét matematiky
matematikou ve viech jejich aspektech: zakladni pojmy, jeji pfitomnos Cast, kde se seznamite se zakladnimi

ve véem, co nds obklopuje, géniové, ktefi ji rozvijeli, atd. matematickymi pojmy, které jsou vysvétlené
zdbavnou a poutavou formou: Uzasnd prvocisla,
nekone¢no, neeuklidovska geometrie...

N = JEDNA SE O ZAJIMAVOU STRATEGICKOU HRU, KTERA PROVERUJE GEOMETRICKE MYSLENT HRAC(,
Pythagorejska stupnice ZEJMENA JEJICH SCHOPNOST PREDSTAVIT SI PRIMKY V RUZNYCH SMERECH PROSTORU. MATEMATIKA . y
LAJImAavosT et st ek bera et ot Vi o> 2. Matematika kolem nas
V Hudog sfér byla nejnzsi notou WlepSena verze klasiky 4 P HEH TP 31 2 H : &
riafiobeopor) Trojrozm@mé pigkvorky (@ V této Casti zjistite, ze mctemqtlkq je vdude kolem
I NAS nds: v pohybu slunce a hvézd, v mistrovskych
e i 4 dilech malifstvi ¢i architektury, v €iselném systému

se hraje na svislé desce se sedmi fadami a Sesti

V roce 1876 byl dokonce v rémei ) Sloupei a jeifm? cilem je také sefadit Gtyfi v s ’ JOREK) « 210

upfimné snahy o hudebni purismus ‘meny. Je predchidcem nasich lmjlmm‘\ém)fd? CG r‘ovyc h kod u n e bo V p o d o b e f rd ktq I u Ve

harfafem Blanchetem sestrojen kvorek, protoze kli¢ovou roli v i hraje gravitace.

nastroj sharmonium s rozifenou w ’ v oz
Pythagorova stupnice nebyla dokonalé, ' Ktery mél neuvéitelnych « Taktika h h I k h
ey st 53 Kives na oktév, Nejodnalo 6 . Cesta K vitézstvi spocivd v tom, 7e vy- she OVYC viockacn.
kém smyslu. Dokonal stupnice by byla » samoziejmé o temperovanou stupi (voil’l;]vl’cse hmz.le’bé n_njedsnnu‘éa i
takové, v iz by existovaly pomery: nemohl viem ubrinit. Se zci . PR g

B oS PRy TR, e vim mond povede vytvofit Fibonacciho éislo v pFirodé

T P T o 3,5,8, . poutl Béla Bartgk hrozbu, jakou vidite na ndsleduict porici:
nachézeji na Pythagorove stupnici, i K tvorbé hudebni stupnice, kterou
obsahui isla 2 a 3, coZ znamend, IR 2. Fibonaceino stupnice”.
2e jsou vSechny typu 2x x 3y. Napfiklad o, spera
9/8=32-2-3  243/128=35x2-7
Pokud jejedim 2 téchto poméri
= 2x x 3y, protoze 12 = 2 wsledkem
by bylo 2121 x 3121

=312 coz neni protoze m Hm, Kte-
nina 2 nemiize byt nikdy rovna mocniné rou drifte

3, protoze by nebyla spinéna jedinecnost o s v rukou, se d velmi jed- <

faktorizace prvogisel. To véak nezna- dhodnd hudba noduchymi pravidly. Hraji ji ke { poloZit % I

mend, ze nelze najt jiny typ intervalu, WA Mozart slozil ve véku 21 let dva hrci, ke si vyberou barvu kiiﬁﬁ?ﬁﬁiﬁg o7t Teton na , aby doSlo .
y it stupnic valcik o 16 taktech (katalogové a stfidave navlékajf své kulicky na e et e oviem ob-

dokonalou, ale témeF dokonalou, protoz Sislo K. 264). Usind tak podle | tyeky podle svého vybéru. dokud jeden A Suidintdtti oty vykIg, 7e je treba donutit soupefe blokovat po- P v . , f . 2

B T pmGostortoovsan i S o L V této ¢asti ma hlavni slovo matematicka hra
staveni dobre temperované stupnice, coz pro sklddan valéikii pomoci dvou prot sobé v soupe. B ~ , , ’ v ’ 7 o _er
T e s B et o et dosad, o N z kazdého vydani. Vysvétlime vam jeji strukturu

- Faktan hudba R i e e P . . SO

KdyZ se v chaotickych systémech objevi Eisly. Prni se pouzivala pro poca- forky, Kieré bylyateimé mdmy jin e ol nocn a hlstor" a prOZI‘GdIme, qu Jl VyreSIt.

v déji
nabozenské nesnasenlivosti Vici

Rekové nemohli udélat, protoze neznali kostek, aniz by skladatel byl hu- * Hry zaloZené na stavéni do Fady
proki. Jednim 2 nich je

arakior, je mo7né navehnout pocitacovy | tecni edst valéiku a druhd pro zévéreénou edst. Pro slozent prvni v Egypté roku 1400 pr. n. L Dalsi z nich je i 0
program, kery pifadi soufadnici x k hu- | Gsti valciku, ktera sestévala z osmi taktd, se hodilo obéma miyn. velmi_populimi hra ve stfedovéku,
debni noté a druhou soufadnici k délce tr- | kostkami a secetla se isla, kterd pada. Existuje pouze 11 moz- Kterd se hraje ve dvou fizich. Nejprve se
ini €0 noty. Toj rinip raktang udby. | njch viledkl, Keré byy zaznamendny v pruim louptabuly. Viechny figurky umisti na hraci plochu a ve 7
‘flem nenf pifmo vytvdfet hudbu, nybrz po- | Pokud napiiklad pii prvnim hodu padio &islo 9, vybral se takt i se vat na sousednf " e S . N e
skytnout hudebnikovi urcitou tviirsf predlohu. | ze sloupce 1 a fadku 9 a tak dale, az bylo slozeno 8 takti prvni % se se figurky. jedna ooy o7t et Y (8) poloaleton na . donut Eemeho (©)
Jednim z nejzniméjsich programi je The Well | &asti. Totéz se provedlo s druhou tabulkou pro druhou &st. je odebrina soupefi. R e et e, Ve 5. o & Mo v
Tempered Fractal (TWTF), kiery umoZiiuje | Nebylo tfeba byt hudebnikem, protoze Mozart jiz slozil viech Jjaponské hie go-mokU (.pét kamenit®) je rozbu tahem na c. Viimnéte si, 7e C moc nepo-
pienést 10 podivnych atrakiord na 21 rizngch | 176 takid, které byly v obou tabulkéch. Doufejme, 7e se nikdo tieba sefadit pét kamenis na desce o rozmé-
stupnic. Vysledek je opravdu prekvapuici. nepokusi nahrét véechny mozné valéiky, protoze existuje asi 750 rech 15 x 1. Varianta této hry. ninuki rendzu
triion variaci. (v roce 1978 prodivand pod ndzvem pente),

stogitys,a drubsim je s
sravitace, erd nu rdce

Tangram: zahada

dvou mandarini

Vnitfek ilustrovaného ¢asopisu.




MATEMATICKE

NEPROPASNETE DALSI CiSLA KOLEKCE!

POUZE éA
119 K
5’99 €* 6
M ATHEQ’XH‘&E HRY ZA DVA TYDNY VYJDE CiSLO 2

UHODNETE VITEZNOU

sl%a._ M TROJROZMERNE PISKVORKY
\ p Zajimava strategicka hra, ktera
2 provéfi geometrické schopnosti
A . hracd. Jde o vylepSenou trojrozmérnou

|

TROJROZMERNE PISKVORKY

o

P

verzi klasické hry piskvorky.

249 KC
9,7 €* o
A ZA CTYRI TYDNY CiSLO 3 MATHELQ‘%%@ HRY

UPLATNENI ALGEBRY

SOLITER

SOLITER

Hra, ktera pochazi z obdobi osvicenstvi
- v 18. stoleti ji ve Francii vynalezI
vézen z Bastily.

RBA www.SbhirkaHlavolamy.cz

© RBA Coleccionables, S.A.U. PoloZky se mohou li§it od vyobrazenych. Cena magazinu €. 1 je 49 K& / 1,99 €*, cena magazinu €. 2 je 119 K& / 5,99 €* a cena od magazinu €. 3 je 249 K& / 9,99 €*. Kolekce
obsahuje 60 Cisel. Vydavatel si vyhrazuje pravo na zménu prvkd, Cisel vydani a termindi vydani. Prvnich deset Cisel vychazi jako ¢trnactidenik, nasledujici Eisla jako tydenik. * Cena platna pro Slovensko.




